Starke

Konstitution

Geschicklichkeit

Name

Stufe:

Klasse

EP:

TP Max/Aktuell:

Angriffsbonus Nahkampf
(inkl. Starkebonus)

Intelligenz Angriffsbonus Fernkampf

(inkl. GE-Bonus)
Weisheit Waffe Schaden Bruchfaktor Strukturpunkte
Charisma

Rustung Strukturpunkte

Bonus / Malus

3 -3
4-5 -2
6-8 -1
9-12 0
13-15 +1
16-17 +2

18 +3

Geld:

RUstungsklasse:

Ausrustung:

Sonderfahigkeiten:
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FERTIGKEITEN

KORPER

Ausdauer

Balancieren

Fliegen

Klettern

Reiten & Wagenfuhrung
Schleichen

Schwimmen
Wahrnehmung

WILDNIS
Wildniskunde
Nahrung finden
Navigation
Orientierung
Pflanzenkunde
Segeln + Schiffahrt
Seilkunde
Spurenlesen

SOZIAL

Anflhren
Auffihrung
Einschlchtern
Etikette

Handeln & Schatzen
Uberzeugen
Verstellen

WISSEN

Alchimie

Geschichts + Sagenkunde
Handwerk

Heilkunde: Geist
Heilkunde: Gift
Heilkunde: Krankheiten
Heilkunde: Wunden
Religionskunde
Verwaltung
Zauberkunde

ATTR

KO
GE
GE
ST
GE
GE
KO
WE

CH
CH
ST
CH
WE
CH
IN

Schwierigkeitsgrade

3 LEICHT
NORMAL

7 SCHWER

11 UNMOGLICH

(6,1

Fertigkeitsstufen

W4 UNGELERNT
W6 ANFANGER

W8 GESELLE

W10 KONNER

W12 PROFI

2W6 MEISTER

3W6 GROSSMEISTER
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