
Magier
Voraussetzungen: Keine
Trefferwürfel: W4
Max Stufe: 14
Rüstung: keine
Waffen: Dolch

Magier sind Abenteurer, deren Studium der arkanen Künste ihnen die
Befähigung verleiht hat, Zaubersprüche zu wirken. Mit fortschreitender
Erfahrungsstufe steigt die Macht dieses Sprüche ebenfalls.

Kampf
Im Kampf sind Magier auf Dolche beschränkt und tragen keinerlei Rüstung.

Zauberspruch wirken
Zauberer memorieren jeden Tag eine Anzahl von Zaubern, die ihrer
Stufe ( plus INT Bonus ) entspricht. Sie behalten diese Zauber so lange
im Gedächtnis, wie ihnen ihr Zauberwurf gelingt.

Erreichen der Namensstufe ( 11te )
Ab der Namensstufe erhält der Magier den Titel Erzmagier. Errichtet
er eine Festung ( meistens ein Turm ), so werden 1W6 Lehrlinge der
Stufe 1-3 in der nächsten Zeit ankommen, um unter dem Magier zu
studieren.


